
 

 
 

 
 معرفی محصول فناورانه: 

ای،  های رایانهبا توجه به روند آموزش نسل جدید از طریق بازی     

اند تا کاربران ضمن تخلیه  افزار آموزشی دیجیتال طراحی شدهدو نرم

هیجانات، مفاهیم انتزاعی سینماتیک)حرکت شناسی( و مغناطیس  

 .کننده بیاموزندو سرگرم صورت عملیرا به

از طریق حل الگوریتم  های فیزیکی  تقویت عمیق تفکر محاسباتی 

قوانین  فعال  یادگیری  و  انگیزه  بهبود  با  همراه  بازی،  حین  در 

مغناطیسی  حرکت نیروی  و  نرمشناسی  این  اهداف  بوده از  افزارها 

نرم است. علاقه  افزارهااین  همه  )از  برای  فیزیک  به  مندان 

مندان خودآموز(  آموزان متوسطه تا دانشجویان، معلمان و علاقهدانش

محیط کلاسدر  و  خودآموزی  آموزشی،  با  های  فیزیک،  های 

 کاربردی است.  سناریوهای واقعی )پدافند هوایی و پرتاب ذرات(

پایه نرمدر   )بر  سینماتیک  اتاق ( GMLافزار  چالشدر  برانگیز های 

به عنوان درجه یافته؛ کاربر  بردارهای  ساختار  با تحلیل  دار پدافند، 

گام حل  و  پرتابه  مسیر  محاسبه  الگوریتمبهسرعت/شتاب،  های  گام 

کند. موفقیت در نابودی  های دشمن را نابود میسینماتیکی، موشک 

شود، در غیر این صورت، تأسیسات  ها منجر به پیشرفت میموشک 

 خورد.حیاتی نابود و بازی شکست می

مگنوشات)نرمدر    مغناطیسی  Unityافزار  میدان  اندروید(   ،

داد سو/برون)درون نمایش  و  سو(  شده  ذرات  ه  پرتاب  جهت  کاربر 

کند تا با اعمال قاعده دست باردار )مثبت/منفی/خنثی( را تنظیم می

راهنمای   شامل  بازی  دو  هر  کند.  برخورد  هدف  به  راست/چپ 

ثانیه، حالت تصادفی(    ۱۱۰صوتی/نوشتاری، مراحل تمرینی، رقابتی )

هستند نهایی  ارزیابی  بهره  ها یباز  نیا  .و  مکان  ی ریگبا    یهازمیاز 

  کنند، یم   تیمند تقوصورت نظامرا به  یتفکر محاسبات  ،یانگاریباز

  ت یو منجر به تثب ند ی نمایم  لیرا تسه  ی و اکتشاف  ی مفهوم یریادگ ی

محاسبات   ش یافزا  ک، ی زیف   ی انتزاع  م ی مفاه  دار یپا بهبود    ی دقت  و 

 . شوندیم ی در حل مسائل واقع یعملکرد شناخت 

 افزارهای آموزشیرتبه اول نرم 

 در بخش هیأت علمی، نومعلمان و معلم دانشجویان

 دکتر فاطمه خدادادی آزاد بنی
 عضو هیأت علمی دانشگاه فرهنگیان 

 افزار آموزشینرم نوع محصول فناورانه: 

 عنوان محصول فناورانه: 

طراحی بازی آموزشییی دیجیتال برای   •

 آموزش مبحث حرکت شناسی فیزیک

بازی مگنوشیات )طراحی بازی آموزشیی   •

میبیحییث  آمیوزش  بیرای  دییجیییتییال 

 مغناطیس(

 : سوابق تحصیلی

 ۱393ای، دانشگاه مازندران،فیزیک هسته  دکتری:

 کارشناسی ارشد: 
ای کاربردی، دانشگاه فیزیک هسته

 ۱387صنعتی خواجه نصیرالدین طوسی ،

 ۱384نور،  فیزیک حالت جامد، دانشگاه پیام  کارشناسی: 

 محل خدمت:

 نژاد مشهدپردیس شهید هاشمی -خراسان رضوی

 

 

 

 



 

 

  

 معرفی محصول فناورانه: 

بیا توجیه بیه اهمییت تبیین مبیانی دینی در حوزه تربییت کود ،     

آمیوزشیییی  حیقنیرم و افیزار  تیبییییین  هییدف  بییا  کیود ه  بییازی  یییار 

سیازی  حق بازیه به عنوان یک حق شیرعی و فطری برای  نهادینه

کودکان و با کاربرد آموزشیییی برای والدین، مربییان و معلمیان تولیید 

 شده است. 

این اثر با ارائه منظومه فکری منسیییجم دینی، جایگاه بازی را در     

های  کند. روش تولید، مبتنی بر تبدیل یافتهرشید کود  تبیین می

نامه کارشیناسیی ارشید به محتوای کاربردی در  پژوهشیی یک پایان

های متنوعی شیامل کتابخانه مجازی )شیامل متون پژوهشیی، قالب

های آموزشیی و بانک پرسیش گرافیها و موشینآیات و روایات(، فیلم

افزار با پردازش فقهی موضییوب بازی، اثبات  و پاسییا اسییت. این نرم

 کند که بازی حقی شرعی و ابزاری برای تربیت دینی است. می

های رایج، نقش مؤثری در  یاره با اصیییلاگ نگرشدر نتیجیه،  حق   

ای معلمیان  هیای حرفیهارتقیای فرهنیت تربییت کود  و تقوییت مهیارت

هیای تربییت معلم و کنید. این اثر بیا قیابلییت اسیییتفیاده در دورهایفیا می

هیای ییادگیری خلاق، ارائیه  هیای آموزشیییی، طراحی فعیالییتکیارورزی

های آموزشییی و الگوهای بومی مبتنی بر مبانی اسییلامی برای بازی

بیه عنوان منبعی   تقوییت بینش دینی و تربیتی دانشیییجومعلمیان، 

 برداری است.ارزشمند برای دانشگاه فرهنگیان قابل بهره

   یآموزش  یافزارهارتبه دوم نرم 

 انینومعلمان و معلم دانشجو ، یعلم أتیدر بخش ه

   محمد ملکی
 آموخته دانشگاه فرهنگیان دانش

 فر محدثه معینی

 افزار آموزشینرم نوع محصول فناورانه: 
 کود  یباز اریافزار حق نرم عنوان محصول فناورانه: 

 : سوابق تحصیلی

 کارشناسی ارشد: 

  ،یحقوق اسلام  ی فقه و مبان -اتیاله

)در  نیقزو  ینیامام خم یالمللنیدانشگاه ب

 (لیحال تحص

 ۱4۰۱  ان،یدانشگاه فرهنگ  ات،یآموزش اله کارشناسی: 

 محل خدمت:

 یمقصود  دیشه سی پرد -همدان

 

 

 

 

 

 



 

 

 معرفی محصول فناورانه: 

افیییزار آمیییوزش نمیییاز، محصیییولی نوآورانیییه در حیییوزه تیییرویج نرم  

گیییری از محیییط تعییاملی نمییاز اسییت کییه بییا بهره فرهنییت اقامییه

 طراحی و تولید شده است.   Storyline افزارنرم

ای و رابییط کییاربری پویییا، افییزار بییا سییاختار چندرسییانهاییین نرم  

آمییییوزش وضییییو، نمییییاز، مییییبطلات نمییییاز، نکییییات تربیتییییی و 

هیییای ارزشییییابی را در قیییالبی جیییهاب و قابیییل فهیییم بیییرای آزمون

 دهد.  آموزان دختر و پسر ارائه میدانش

هییییای نییییوین در طراحییییی، امکییییان تعامییییل اسییییتفاده از فناوری 

کیییاربر بیییا محتیییوای آموزشیییی، اجیییرای سیییناریوهای تصیییویری و 

 های آموزشی را فراهم کرده است. گیری از بازیبهره

افیییزار از مرحلیییه آمیییوزش تیییا ارزشییییابی را پوشیییش ایییین نرم 

ای سیییازی مفیییاهیم دینیییی، گزینیییهدهییید و بیییا هیییدف نهادینهمی

های فرهنگیییی کارآمییید بیییرای میییدارس، مراکیییز تربیتیییی و سیییازمان

 .آیدبه شمار می

 

   یآموزش یافزارها وم نرم سرتبه 

 انینومعلمان و معلم دانشجو ، یعلم أتیدر بخش ه

 علی تابع  
 آموخته دانشگاه فرهنگیان دانش

 مهدی تلخابی 

 افزار آموزشینرم نوع محصول فناورانه: 

 عنوان محصول فناورانه: 
نرم افزار آموزش نماز و مروج فرهنت 

 اقم الصلاه در مدارس

 : سوابق تحصیلی

 کارشناسی ارشد: 
دانشگاه   ،ی منابع انسان یآموزش و بهساز

 (لی)در حال تحصییعلامه طباطبا

 ۱4۰3  ان،یدانشگاه فرهنگ  ،ییآموزش ابتدا کارشناسی: 

 محل خدمت:

 باهنر ارا  دیشه س یپرد -یمرکز

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



 

 

 معرفی محصول فناورانه: 

با توجه به پیشیرفت روزافزون فناوری، لزوم اسیتفاده از تکنولو ی     

افزار شیود. در این راسیتا، نرمدر آموزش بیشیتر از پیش احسیاس می

 حاضر جهت تسهیل در فرآیند آموزش طراحی شده است.

باشید. در  این نرم افزار شیامل آموزش، بازی، سیرگرمی و آزمون می    

از دروس قرآن، هیدییه از هر ییک  هیای بخش آموزش، ییک درس 

آسیمانی، علوم، ریاضیی و فارسیی انتخاب و تدریس شیده اسیت و در  

مبحیث مورد تیدریس،      هیایی برای هر درس بیه فراخورنهیاییت آزمون

 طرگ شده است. 

هیایی جهیت تعمیق مفیاهیم مربوطیه طراحی بیازی، بیازی  در بخش   

آموزان در نظر گرفته  هایی برای دانششییده و در نهایت سییرگرمی

 شده است.

افزار پوشش هایی از کتاب که توسط نرمتواند بخشآموز میدانش   

صییورت خودخوان و بدون حرییور معلم، یاد  داده شییده اسییت را به

توانید جیهابییت  زم  بگیرد. علاوه بر این، آموزش مبتنی بر بیازی، می

را در فراگیر ایجاد کند و فهم مطالب را با عینیت بخشییدن به آنها، 

 تر کند.عمیق

الخصیییور در درس ریاضیییی تاثیر بسیییزایی در  این رویکرد علی    

افزار حاضیر  دسیتیابی به سیطوگ با ی یادگیری دارد. در طراحی نرم

هایی از کار، از دسیتورات  از اسیتوری  ین اسیتفاده شیده و در بخش

 جاوا برای خروجی بهتر کمک گرفته شده است.

 

 

 افزارهای آموزشیرتبه اول نرم 

 در بخش دانشجومعلمان 

 مهسا عزتی  
 آموخته دانشگاه فرهنگیان دانش

 یسادات مرترو نایساهمکاران: 

 افزار آموزشینرم نوع محصول فناورانه: 
 افزار و اپلیکیشن آموزشی بتا نرم عنوان محصول فناورانه: 

 : سوابق تحصیلی

 کارشناسی ارشد: 
جبر، دانشگاه -و کاربردها  اتیاضیر

 ( لی)در حال تحصزیتبر

 ۱4۰4  ان،یدانشگاه فرهنگ  ،یاضیآموزش ر کارشناسی: 

 محل خدمت:

 ز یالزهرا)س( تبر فاطمه  سیپرد- یشرق جانیآذربا

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 معرفی محصول فناورانه: 

بازی رالی اعداد با هدف افزایش سرعت محاسبات جمع و تفریق      

نرم در  پاسا  ریاضی  هر  با  بازیکن  است.  طراحی شده  اسکرچ  افزار 

به جلو حرکت   رندوم، ماشین بنفش خود را رو  به سوا ت  صحیح 

به جمع و تفریق اعداد یک می ابتدا سوا ت مربوط  رقمی  دهد. در 

اعداد   تفریق  و  جمع  صورتی،  خط  به  ماشین  رسیدن  با  و  است 

ترین( تا  )سخت  ۰.۵شود. درجه سختی بازی از  دورقمی مطرگ می

ترین( با نوار ابزار با ی صفحه قابل تنظیم است؛ در حالت  )آسان  ۱.۵

 .های سبز و قرمز بیشتر خواهد بودسخت، سرعت ماشین

ای طراحی شده است که علاوه بر تقویت تمرکز  این بازی به گونه    

و محاسبه ذهنی، هیجان و رقابت سالم را نیز در محیط یادگیری  

المان ترکیب  کند.  میایجاد  باعث  تصویری  و  حرکتی  شود  های 

های تکراری، مفاهیم پایه ریاضی را در  جای انجام تمرینکودکان به

به   این رویکرد یادگیری تجربی  بازی و مسابقه تمرین کنند.  قالب 

 .کندآموزان در محاسبات سریع کمک میبهبود عملکرد دانش

ها  ای و افزایش تدریجی چالشدر طراحی بازی از منطق مرحله    

به بازیکن  تا  است  شده  مسئله  استفاده  حل  درگیر  پیوسته  صورت 

بماند. افزون بر این، قابلیت تنظیم درجه سختی به معلمان و والدین  

دهد میزان دشواری بازی را متناسب با سطح مهارتی کود  اجازه می

تغییر دهند. ترکیب آموزش و سرگرمی در این بازی، یادگیری ریاضی  

 سازد.بخش و تعاملی میآموزان ساده، لهترا برای دانش
 

 افزارهای آموزشیرتبه دوم نرم 

 در بخش دانشجومعلمان

   یمهسا کنعان
 ان یآموخته دانشگاه فرهنگدانش
 افزار آموزشینرم نوع محصول فناورانه: 

 افزاربازی رالی اعداد در نرم عنوان محصول فناورانه: 

 : سوابق تحصیلی

 کارشناسی ارشد: 
جبر، دانشگاه -و کاربردها  اتیاضیر

 ( لی)در حال تحصزیتبر

 ۱4۰4  ان،یدانشگاه فرهنگ  ،یاضیآموزش ر کارشناسی: 

 محل خدمت:

 ز یالزهرا)س( تبر فاطمه  سیپرد- یشرق جانیآذربا

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 معرفی محصول فناورانه: 

رشد    یپلتفرم جامع برا  کی   جادیرشده با هدف ا  ر ی مسافزار  نرم  

افزار  نرم  نیشده است. ا  دی و تول  یطراح  یخودباور  شیو افزا  یشخص

م کاربران کمک  و    کند یبه  قوت خود  و  نقاط ضعف  شناخت  با  تا 

  شرفتیپ  ر یمدت و بلندمدت، مساهداف کوتاه یمؤثر برا یزیربرنامه 

 کنند.   تیریق مدیصورت دق خود را به یفرد

شخص   شن یکی اپل  نیا  یاصل  کاربرد     پلنر  ارائه    شده یساز یشامل 

  شیو نما  شرفت یپ   یریگیروزانه تا بلندمدت، ابزار پ   یزیربرنامه   یبرا

تعامل  ی روند رشد، دسترس و  شامل کتاب  ی به کتابخانه  ها، مقا ت 

همچن  ،یاچندرسانه  یمحتوا منتور  نت یکوچ  نیو   ی برا  نت یو 

  جادیا  ی تعامل   ی فرا  ن،یاست. افزون بر ا  ی تخصص  یی راهنما  افتیدر

اپل  در  حما  شن، یک یشده  و  تجربه  تبادل    نیب  ی اجتماع   ت یامکان 

 .  سازدیرا فراهم م  دانش آموز  کاربران

  یطراح  دانش آموزان  یازهاین  لیبر تحل  ی ساخت اثر مبتن  روش    

  ی دهمانند پاداش  یزشیانگ  یفهم و توسعه ابزارهاقابل  یرابط کاربر

  ی ابیارز   یبرا  یلیتحل   یداشبوردها  ن یبوده است. همچن  یادآوریو  

 شده است.  یساز ادهیبازخورد مستمر در آن پ ستمی و س شرفت یپ

تعهد    ت یتقو  زش،یانگ  ش یبا افزا  تواندیرشده م  ری مس   افزار نرم    

آموزش منابع معتبر  ارائه  و  اهداف  فرد  نهیزم   ،یبه  بهبود    ی رشد  و 

 کاربران را فراهم کند.  یزندگ  ی هامهارت

 
 

 افزارهای آموزشیرتبه دوم نرم 

 در بخش دانشجومعلمان

   بهجت یحسنا نوروز
 دانشجومعلم 

 افزار آموزشینرم نوع محصول فناورانه: 
 یرشد فرد ریافزار مسنرم عنوان محصول فناورانه: 

 : سوابق تحصیلی

 کارشناسی: 
و مشاوره   یی راهنما شیبا گرا یتیامورترب

 (لی)در حال تحص

 محل خدمت:

 (حررت معصومه)س س یپرد-قم  

 


